
Quer durch das We�er - 
durch Wolken, Wind & So�enschein
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Ziel





Spielregeln & Legende

Der Sand ist heiß 
und deine Füße brennen. 
Folge dem lila Pfeil schnell 
vorwärts.

Es ist glatt und 
du rutschst aus. 
Folge dem orangenen
Pfeil rückwärts.

Es weht ein warmer 
Frühlingswind, der dich 
vorwärts schiebt. 
Folge dem lila Pfeil vorwärts.

Es blitzt und donnert, 
bring dich in Sicherheit und 
folge dem orangenen
Pfeil rückwärts.

Es hat geregnet und 
nun scheint die Sonne. 
Folge dem lila Pfeil, 
um den Regenbogen zu finden.

Es hat geschneit und du 
entdeckst Spuren 
im Schnee. Folge dem 
orangenen Pfeil rückwärts.

Es regnet und du willst 
in einer Pfütze hüpfen. 
Setze eine Runde aus. 

Es regnet und du musst 
dir einen Unterschlupf  suchen. 
Folge dem orangenen Pfeil 
rückwärts.

Überall steht Nebel und 
du verläufst dich. Folge dem 
orangenen Pfeil rückwärts.

Achte auf  die folgenden Felder:

Ziel des Spiels: 
Gewonnen hat, wer zuerst zur Sonne gelangt. 
Wenn ihr das Spiel schwieriger gestalten möchtet, dann einigt euch darauf, 
dass ihr nur mit genauer Würfelzahl ans Ziel gelangen dürft. 
 
Ablauf: 
Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer zuerst die höchste Zahl würfelt, 
darf  beginnen. Würfle einmal und bewege deine Spielfigur die Anzahl der 
gewürfelten Felder vorwärts.  
   



Spielfiguren ausschneiden 
und zusammenkleben, 
so dass ein Dreieck entsteht.

Spielfiguren


